Kaksykkonen

Heita pallo koriin sovitulta
etaisyydelta. Jos koriin heitto
onnistuu, yrita napata pallo
ennen Kuin se pomppaa maahan
kaksi kertaa. Jos tamakin
onnistuu, pysahdy ja heitd
kiinniottopaikalta toisen kerran.
Jos saat kaksi koria, voit jatkaa
pelia aloituspaikalta. Muuten
vuoro siirtyy seuraavalle.
Ensimmaisesta korista saa kaksi
pistettd, toisesta yhden pisteen.
Voittaja on se, joka paasee
ensimmaisena 21 pisteeseen.

Maalipallo

Tehkaa kaksi joukkuetta.
Sopikaa maaleiksi jalkapallo-
maalit, paatyseinat tai paatyviivat
ja valitkaa pelivalineeksi mika
tahansa pallo tai vaikka frisbee.
Padttakaa myos, tehdaanko
maali pukkaamalla, heittamalla,
lyomalla vai ottamalla pelivaline
kiinni maaliviivan takana.
Kuljettakaa pelivalinetta
syottelemalla: sen kanssa

ei saa edeta.

Kaikenlainen
palloilu sallittu

Ylamummo

Tarkkuuskilpailu. Sopikaa, milld
pelivalineella ja mihin maaliin
pelataan seka mista kohdasta ja
miten ammutaan: heitetaanko,
potkaistaanko, pukataanko

vai lyoddanko mailalla. Maalin
ylanurkasta saa kaksi pistetta
ja alanurkasta yhden pisteen,
keskelta maalia ei yhtadn pistetta.
Voittaja on se, joka saa eniten
pisteita kymmenella yrityksella.

Korijalkapallo

Yrittakaa saada pallo
koripallokoriin ilman kasia:
pukkaamalla, potkaisemalla
tai polvella pompauttaen.
Samalla idealla voi pelata myos
lentopalloa ja tennista.

Hankipallo

Ottakaa pelialueesta ilo irti

myos talvella. Auraamattomalla
pallokentalld voi pelata vaikka
hankifutista, tampatulla alustalla
tossulatkaa tai lumisahlya.

Muuntele vapaasti oikeiden pelien virallisia saantoja tai keksi kokonaan oma peli.
Kayta pelivalineena jalka-, kori-, lento-, sahly-, ilma-, tennis-, kumi-, ranta-, sulka-
tai hantapalloa tai vaikka frisbeeta — mailoilla tai ilman. Ota pelatessasi huomioon
myos muut kentan kayttajat.
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